
GOVERNMENT GIRLS POLYTECHNIC 

BILASPUR 

 

Session 2024-25 

 

MULTIMEDIA TECHNOLOGY 

(MT) 

 

BY: - VIKAS SINGH RAJPUT  

(PTL) 





















































































































































































UNIT 5 

 

Actionscript 

 

Introduction to ActionScript:  ActionScript एक Scripting 

Language ह,ै जिस ेflash movie में बनाये हएु object और symbol के द्वारा perform 

जकये गए action को control करने के जिए specially FLASH में use जकया िाता ह.ै 

इस programming language का use करके flash files, create जकये िाते हैं, जिस े

web page में include जकये िाते हैं.  ActionScript में बहुत सारे built-in classes 

और functions की library ह,ै िो flash movie में select जकये गए object पर action, 

add करने के जिए allow करता ह.ै actionscript और javascript दोनों, international 

standard ECMA-262 से िड़ेु हैं. इसजिए दोनों में बहुत समानताएं हैं.   

ActionScript, 3 version ActionScript 1.0, ActionScript2.0 और 

ActionScript 3.0 में उपिब्ध ह.ै ActionScript3.0 में Object oriented Approach 

की आवश्यकता होती ह ैजिसस ेनए  concepts िैसे class, object, methods, events 

include जकये गए हैं.  

Understanding OOP:  

 Object Oriented Programming(OOP) एक programming standard ह,ै िो 

“Object” के concept को represent करता ह.ै object में  data field और 

methods(member functions) होते हैं, Class, Object के properties, methods 

और event handlers को define करता ह.ै Object, इन्हीं class के instance होते हैं, 

जिनका use, दसुरे object से interact होकर, application और computer program 

design करने में होता ह.ै ActionScript के programming में text, line, shape, 

movie clip, symbol, functions ये सभी object माने िाते हैं.    

 

When to use ActionScript:  



 Flash animation में ActionScript use करने के बहुत से कारण ह:ै  

 Flash design में elements, िगातार एक से ज्यादा properties िैसे size, 

colour, और opacity में पररवततन करते रहत ेहैं. 

 Production Description के अनसुार flash animation में text element को 

update करना हो . 

 design में use जकये गए image को िगातार update करना हो. 

 Movie को तरंुत load होने से रोकना हो. 

 User से input की आवश्यकता हो. 

 movie ख़त्म होने के बाद अपने पसंद का background music की चाहत ेहो.  

 

Advantage and Disadvantage of ActionScript 

Advantage: 

 flash player ज्यादातर internet चिने पािे कंप्यटूर में installed ह.ै  

 Implement करने और सीखने में आसान. 

 Flash production software में Built-in troubleshooting protocol का 

होना. 

 create करने के बाद तरंुत use कर सकते हैं, upload करें और play करें. 

Disadvantage:  

 Advance ActionScript को सीखना बहुत कजिन ह.ै 

 Blind people के जिए use जकये िाने वािे screen reader, flash file के सारे 

aspects को read नहीं कर सकता.  

 Higher-complexity Program को run करना कजिन हो िाता ह.ै  

 



Introducing Action Panel: 

 Action Panel का use करके ActionScript code को create जकया िाता ह ैिो flash 

के animation में create जकये गए object और symbols के action को define करता 

ह.ै  

 

Flash document में action panel को जदखाने के जिए जनम्न steps हैं: 

1. Flash file को open करें या flash file create करें.’ 

2. menu bar से windows  actions select करें. तब fig.5.1 की तरह  action 

panel जदखाई दगेा. 

Action panel में जनम्न components जदखाई दतेे हैं: 

 Action Toolbox में ActionScript language के element िैस ेfunctions, 

classes और types के list होते हैं. इन elements को double-click या drag 

करके toolbox से script pane में िाया िाता ह.ै   

 Script Navigator, animation में ActionScript code के status िैसे 

frame number, और layer name को define करता ह|ै  



 Script Pane, ActionScript Panel में ActionScript code को add करने के 

जिए allow करता ह.ै यह एक ActionScript editor प्रदान करता ह,ै जिसमें code 

syntax, िैस ेfeatures include होते हैं, और जवजभन्न functionality िैस ेcode 

का formatting, checking, code hinting, code coloring और debugging 

perform करता ह.ै  

 Panel Menu, Action Panel के top-right corner में located हैं जिसमें 

commands और preferences हैं, जिन्हें action panel में apply कर सकते हैं.   

 

Working in Normal mode and Expert mode 

 Flash Action Pane को दो mode में use जकया िा सकता ह:ै Normal mode और 

Expert mode. 

Normal Mode: 

    Normal mode, default mode ह,ै जिसस ेflash, browse और script add करने 

की अनमुजत दतेा ह.ै Normal mode में script में स्वतंत्र रूप से parameter type नहीं 

कर सकते, और न ही unrestricted edit कर सकते हैं. (see Fig. 5.2a) 

 



यह basic script को automatically जदखाता ह,ै और option के panel को भी जदखाता 

ह,ै िहााँ specific parameter के जिए name और number में type कर सकते हैं, और 

specific options को check कर सकते हैं. चूाँजक normal mode, mistake करने से 

बचाता ह,ै िेजकन यह भी थोडा प्रजतबंजधत होता ह.ै 

Expert Mode: 

 Action Panel का Expert mode, experienced ActionScript developer के जिए 

होता ह.ै Expert mode,   स्वतंत्र रूप से Script Pane में script enter करने की अनमुजत 

दतेा ह.ै (see Fig. 5.2b). 

Flash, Expert mode में use जकये गए special formatting को maintain करके रखता 

ह,ै िब तक जक script को Normal mode में change नहीं जकया गया हो. Normal 

mode में Flash, Script को format करने के जिए normal mode का use करता ह.ै  

Expert mode से Normal mode में िाना (Switch करना), Error check करने का  

एक बजिया तरीका हो सकता ह.ै Flash, तब तक Expert mode से Normal mode में 

switch करने की अनमुजत नहीं दतेा िब तक script परूी तरह से error free न हो िाए. 

 

To Choose Normal or Expert Mode: 

Normal mode और Expert mode के बीच switch करने के दो तरीके हैं: 



 Action Panel को open करने के बाद, top-right corner में जस्थत Option 

button को click करें.(see Fig. 5.2b) 

 तब, Option Pop-up menu जदखाई दगेा. यहााँ पर normal 

mode(Ctrl+Shift+N) को या Expert mode(Ctrl+Shift+E) को चनुें.  

 

                                             या 

 View Option Button को click करें.(Script Pane के ऊपर और right में (see 

Fig. 5.4)), और Normal mode या Expert mode को चनुें. 

  

 

Using the reference Panel: 

Reference Panel का use करके actions toolbox में listed, actions के 

detailed description को दखे सकते हैं. Panel, sample code को भी जदखाता ह,ै 

जिन्हें action Panel के script pane में copy और paste कर सकते हैं. Reference 



panel(see Fig. 5.5) के content के font size को adjust और print भी कर सकत े

हैं.    

Flash Document में reference panel को open करने के दो method ह:ै 

Script Pane या Action toolbox में “ActionScript” को select करें, और 

Script Pane के right और ऊपर के “reference” button को click करें. 

                                             या 

Action toolbox में एक action को right-click करें, और context menu में 

से view reference, िो जदख रहा हो, उसे click करें.    

 
 

Understanding the ActionScript syntax: 

Programming language का syntax, set of rules होते हैं, जिनके अनसुार 

programming code जिखना होता ह.ै ActionScript के basic syntax जनचे 

वजणतत जकये हैं:  

1. Dot Syntax: इसका use logical ActionScript Statements में objects, 

methods और properties को साथ में रखने के जिए होता ह.ै जकसी object के 

appearance को set/get करना हो तो, statement में सबसे पहिे object के नाम 

को जिखें,  इसके बाद dot(.) िगायें, जिर method या properties को जिखें. 



 Ex.  Truck.manufacturer = “Mack”; 

         Truck.color = “yellow”; 

         Truck.start(); 

2. Quotation Mark: इसका use, script में texual data को denote करने के 

जिए होता ह.ै दसुरे शब्दों में, इसका use, instructions और data के बीच अंतर 

स्पष्ट करने के जिए होता ह.ै  

3. Case Sensitivity: ActionScript 3.0 एक case-sensitive language ह.ै 

ऐसे identifiers जिनके case में अंतर ह,ै वे अिग अिग identifiers ह.ै  

4. Semicolons: semicolon(;) का use करके statement को terminate जकया 

िाता ह.ै  

5. Parentheses: ActionScript 3 में parentheses (()) को तीन प्रकार से use 

कर सकते हैं:-     

 पहिा, जकसी expression में operation के क्रम को बदिने के जिए 

parentheses का use जकया िाता ह.ै parentheses के अन्दर का 

operation हमेशा पहिे execute होता ह.ै उदा. Trace(2+3-4); 

 दसूरा, comma operator के साथ series of operation को evaluate 

कर, final expression का result return करना हो. उदा. var a:int=2; 

var b:int=3; trace((a++, b++,  a+b)); 

 तीसरा, िब function या method को एक या अजधक parameter, pass 

करना हो. उदा. trace(“Hello”); 

6. Code blocks: एक या अजधक lines के code को curly bracket ({}) के अन्दर 

रखा िाता ह ैuse block कहते हैं. ActionScript 3 में, code को block के रूप 

में group करके organise जकया िाता ह.ै  

7. Whitespace: code में कोई भी spacing: spaces, tabs, line breaks ये सभी 

whitespace कहिाते हैं. Compiler, extra whitespace को ignore कर दतेा 

ह,ै ताजक code को read करने में आसानी हो.  



8. Comments: ActionScript 3, दो तरह के comments को support करता ह:ै 

single-line comments और multiple-line comments. Comment के 

रूप में mark जकये गए text को compiler, ignore कर दतेा ह.ै 

Single-line comments, 2 forward slash character से शरुुआत होती ह.ै 

और line के ख़त्म होने तक continue रहती ह.ै multi-line या block 

statement, forward slash और asterisk(/*) के साथ प्रारंभ होता ह ै और 

asterisk और forward slash (*/) के साथ अंत होता ह.ै 

9. Literals: Literals एक fixed value होती ह,ै िो सीधे code में जिखा हुआ 

जदखाई दतेा ह.ै िैस:े 17, “Hello”, -3, 9.4. 

10. Keywords and Reserved words: Flash में जनजित keywords ह ै

जिसे actions और functions के जिए reserve जकया गया ह.ै इन keywords को 

variables, functions या label  create करने के जिए use नहीं कर सकते.  

Table 5.1 में सभी reserved keywords की सचूी दी हुई ह:ै 

  

11. Colon: colon का use variable को define करने के जिए होता ह.ै 

12. Slash Syntax: इसका use movie clip या variable के path को 

indicate करने के जिए होता ह.ै यह actionScript 3.0 में नहीं ह.ै  

 

About Flash symbol types 

Symbols reusable objects होते हैं, जिस ेspecial effects, animation और 

interactivity के जिए use जकया िा सकता ह.ै  

3 प्रकार के symbols होते हैं:  



1. graphics  

2. Button 

3. Movie clip 

Instance, symbol का copy होता ह,ै िो stage में ही होत ेहैं या दसुरे symbol के अन्दर 

nested होते हैं. यह instance, original symbol से color, size और function में 

अिग हो सकता ह.ै symbol को edit करें, तब इनके सारे instance update हो िाते हैं, 

िेजकन symbol के जकसी instance पर effect apply करें, तब जसित  इसी instance पर 

होगा.  

Flash documents में symbol use करने पर, file size और download time बहुत 

कम हो िाते हैं. िब symbol create जकया िाता ह,ै तब यह इसके original file के साथ 

library में store होता ह.ै 

 About the button symbol: 

          Button symbols का use ऐसे interactive buttons के जिए जकया िाता ह,ै 

िो mouse click, rollover या अन्य action को respond करे, िब भी button 

symbol create करें, इसके 4 states होते हैं: Up, Over, Down, और Hit, प्रत्येक 

state में एक keyframe होता ह.ै 

शरुू के 3 frame, button के तीनो possible states को जदखाता ह.ै चौथा frame, 

button के active area को define करता ह(ैsee Table 5.2). button instances को 

control करने के जिए ActionScript की आवश्यकता होती ह.ै  

State Description 

Up Mouse pointer िब ऊपर न हो, तब button कैसा जदख?े 

Over Mouse pointer िब ऊपर हो, तब button कैसा जदख?े 

Down िब click करें, तब button कैसा जदख?े 

Hit वह area िो mouse click करने पर respond करे. 

                               Table 5.2 Button States 

About the Graphics Symbol:  



   Graphic symbols को static image के जिए use जकया िाता ह.ै और animation 

के reusable piece create करना िो main timeline से बंधे रह.े graphics symbol 

का file size button या movie clip से छोटा होता ह ैक्योंजक इसमें timeline नहीं होती 

ह.ै graphics symbol को edit कर सकते हैं, और इनके सभी instance document के 

अन्दर तरंुत update हो िाते हैं.graphics symbol को कोई action assign नहीं कर 

सकते. यजद graphics symbol के जिए कोई interactivity चाजहए, तो इसे movie clip 

में सटे करें.  

About the movie clip symbol: 

 Movie clip symbols का use करके animation का reusable जहस्सा create जकया 

िाता ह.ै movie clip स्वयं multiframe होत ेह,ै िो जक main timeline पर जनभतर नहीं 

होता. movie clip में, interactive controls, sounds, और यहााँ तक जक दसुरे movie 

clip भी हो सकते हैं.document में movie clip का instance add करने के बाद और 

name assign करने के बाद, actionscript का use करके movie clip के content को 

मांग के अनरुुप  play कर सकते हैं.  

यजद movie clip में graphics symbol set जकय ेहैं, तब object के properties िैस े

color, साइज़, position, या opacity को actionScript द्वारा modify कर सकते हैं.  

code के जिए container के रूप में movie clip को use कर सकते हैं. movie clip भी 

user-defined components का आधार ह.ै 

Adding an action to Script: 

 यजद, keyframe या जकसी object पर code apply करके design में 

interactivity add करना चाहते हैं, तब सबसे पहिे, object या keyframe को 

select करें, और windows -> actions या F9 को select करके Action Panel 

को open करें. 

 Action panel को open करने के बाद, select जकये हुए object का type, panel 

के title के बाद जदखाई दतेा ह.ै 



 Action Panel को open करने के बाद, जनम्न जबन्दओु ंका अनसुरण करते हुए 

script में action add कर सकते हैं:  

o Action के title को double click करें. 

o action को select करें, और script pane तक drag and drop करें. 

o सभी action group के drop-down menu को जदखाने के जिए script 

के ऊपर के plus sign(+) को click करें, िैसा जक fig. 5.6 में जदखाया 

गया ह.ै अब desired action में िाएाँ और click करें. 

o ActionScript add करने का दसूरा तरीका यह ह ै जक िब भी expert 

mode से switch करें, तब script pane functions, text editor की 

तरह होता ह.ै cursor को pane के अन्दर रख कर और type करके 

ActionScript  create कर सकते हैं.  

 

Adding an Action to a KeyFrame: 

 Animation को frame में action script add करके control करने के जिए allow 

करता ह,ै िैस ेtimeline में जनजित frame पर animation को stop करना. इसके जिए 

timeline में separate layer में action script code को जिखें, और layer को action 

layer की तरह rename करें. 

ऐसा करके, timeline के दसुरे layer को जबना प्रभाजवत जकये code को edit कर सकते हैं. 



 

जनम्न steps को follow करके frame में action add करें: 

 Animation create करें या existing flash file open करें जिसमें animation 

हो. इस case में, test.fla file open हुआ ह.ै  

 Timeline में layer insert करने के जिए new layer button को click करें, और 

Action नाम में rename करें. Shown in Fig 5.7 

 िहााँ animation को stop करना चाहते हैं, timeline में उस frame को select 

करें, यहााँ पर frame 15 को select जकया गया ह.ै 

 Frame 15 में right click करें, और context menu में से insert keyframe 

option को select करें. 

 Action panel को open करने के जिए window Actions को select करें. 

fig 5.7 

 Animation को stop करने के जिए, नीचे जदए गए open white space में जनम्न 

ActionScript code को type करें. Fig.5.7 

                 stop(); 



 Animation को test करने के जिए flash window में ControlTest movie 

को select करें और check करें जक Flash animation, frame 15 में stop हो 

रहा ह.ै 

Adding an action to a Button: 

 Flash में, जकसी animation में button द्वारा perform जकये गए action को 

define करने के जिए Action script code add कर सकते हैं. buttons का 

use करके अनेक action perform कर सकते हैं, िैस ेanimation run या  

stop. 

 यहााँ, button में action script code add करके timeline के जनजित frame 

में animated frame को play जकया िायेगा. 

 िब भी button create जकया िाये, कुछ mouse events को use कर सकत े

हैं: 

o Press: िब button को दबाया िाये, तब action trigger हो.(down 

stroke of a mouse click). 

o Release: िब button को release जकया िाता ह ैतब action execute 

होता ह.ै(the up stroke of a mouse click) 

 



o Release Outside: action तब trigger होता ह ैिब button के target 

area में user mouse click करता ह,ै िेजकन target area के बाहर mouse 

button को release करता ह.ै 

o Key Press: िब user, जकसी key को press करता ह,ै तब action 

execute होता ह.ै 

o Roll Over: िब user का mouse button के target area में roll over 

करे, तब action trigger होता ह.ै 

o Roll Out: िब user का mouse, button के target area के बाहर 

move करता ह.ै 

o Drag Over: िब mouse को click जकया िाय और button के target 

area के ऊपर drag जकया िाय तब action trigger होता ह.ै   

o Drag Out: िब mouse button को click जकया िाए, button के target 

area के ऊपर drag जकया िाये और button के target area के बाहर 

move जकया िाये, तब action execute होता ह.ै 

Button में action add करने के लिए लनम्न चरण को follow करें: 

o Animation create करें या existing flash file open करें जिसमें 

animation हो. इस case में, start.fla file open हुआ ह.ै  

o Timeline में layer insert करने के जिए new layer button को click करें, 

और Action नाम में rename करें. 

o layer में से frame1 को select करें और action layer नाम रखें. 

o Frame1 को right-click करें और context menu से insert blank 

keyframe option को select करें. 

o Stage पर button और उसका instance create करें. 

o Properties panel में जदखने वािे instance name text box में button के 

instance के नाम को  type करें. यहााँ btn_startstop type जकये हैं. (see 

fig5.8) 



o btn_startstop नाम के button instance को selection tool use करके 

select करें. 

o Action Panel को open करने के जिए windowActions को select करें. 

o button के rollover और rollout event में  Animation को start और stop 

करने के जिए, नीचे जदए गए open white space में जनम्न ActionScript code 

को type करें: 

                       on(rollOver) 

                      { 

    stop(); 

   } 

   on(rollOut) 

   { 

    play(); 

   } 

o Animation test करने के जिए flash window में controltest को select 

करें, और check करें जक animation, mouse hover करने पर stop हो रहा ह.ै 

Planning ActionScript Movie: 

 Planning, Development process का मखु्य जहस्सा ह.ै movie के बारे में जवचार करने 

का process जकया िाता ह.ै planning एक common practice ह,ै design और 

animation के जिए. साथ ही scripting के जिए अजत महत्त्वपणूत ह.ै coding से पहिे यह 

िान िें जक script का purpose क्या ह,ै और movie में goal को कैसे परूा करेगा. 

Process start करना हो तो, top से start करना होगा, और decide करना ह ैजक movie 

से क्या चाजहए. इसके बाद इसके आगे बिें: कौन कौन से movie elements की 

आवश्यकता है? िब सभी movie components clear ह,ै तब यह decide करें, जक ये 

आपस में कैसे interact हो और काम कैसे करेगा.  

इसके बाद अगिा step ह,ै script writing. 



Tips for Creating code(Code Hint): 

o िब भी expert mode में work करें, तब flash में code hints के साथ work 

की सजुवधा होती ह.ै 

o By default, code hints enabled होते हैं. िब script pane में code enter 

जकया िाता ह,ै तब Flash software, तरंुत ही code को पहचान िेता ह ैऔर 

code hint को post करता ह(ैजदखाता ह)ै. 

o code hint यह information दतेा ह,ै जिससे code की सही formatting हो 

सके(Fig. 5.9). action के अनसुार ही actual hint अिग अिग होते हैं.  

उदाहरण के जिए यजद  gotoAndPlay(Flash displays the dialog box 

shown in Fig 5.9) enter करें, तब parameter के 2 possible set ह:ै पहिा 

parameter frame number (या label) को बताता ह,ै िहााँ flash player 

िाय,े और play करे. यह parantheses के बीच में रह.े दसूरा parameter, 

number 2 के right में arrow को click करके access जकया िाता ह,ै िो यह 

बताता ह ैजक scene supply कर सकते ह ैजिस ेframe number follow करता 

ह,ै और ये frame number comma द्वारा अिग होते हैं. scene और frame 

parantheses के अन्दर होने चाजहए. 

 



o code correct करने का दसूरा तरीका ह ै syntax coloring, िब expert 

mode काम कर रह ेहो तब correct code िाने में help करता ह.ै  

table 5.3 में default syntax coloring दी गयी ह:ै 

 

 

Controlling the Timeline with ActionScript: 

 Action Panel में actions का first grouping, जिस े windowactions  को 

choose करके open कर सकते हैं. इसी में Timeline control actions होते हैं(fig. 

5.10). ये actions, movie के timeline को control करते हैं, और ये ज्यादातर use होने 

वािे functions ह.ै जनम्न actions  में स ेचनुा िा सकता ह:ै 

o gotoAndPlay: यह action, movie को अन्य frame में िाने को कहता ह ै

और new frame में play िारी रखता ह.ै  

o gotoAndStop: यह action, movie को अन्य frame में िाने को कहता ह ै

और new frame में movie को stop कर दतेा ह.ै 

o nextFrame and prevFrame: यह action, next और previous frame 

में िाने के जिए ह.ै 

o nextScene and prevScene: यह action, scene order में next और 

previous scene में िाने के जिए ह.ै 

o play:  इस action से movie, play होना start होता ह.ै 

o stop: इस action से play होता हआु movie, stop हो िाता ह.ै  

o ये सभी action case-sensitive ह.ै 



 

 

Starting and Stopping the movie: 

 Flash के द्वारा visual interface (timeline, stage, library) के साथ audio और 

video को control कर सकते हैं. animation को play और stop करने के जिए play() 

और stop() global functions या इसी के िैसे movieclip methods का use कर सकते 

हैं.  

play() और stop() function या movieclip methods का use करके main timeline 

या जकसी movieclip या loaded SWF file के timeline को control कर सकते हैं. 

जिस movieclip को control करना चाह ेउसका एक instance name होना चाजहए और 

timeline में present भी होना चाजहए. 

Using the Stop Action 



 िब movie में stop action की आवश्यकता हो, तब stop() action से होगा. 

stop action में कोई parameter नहीं होता ह.ै keyframe या button पर stop 

action use कर सकते हैं. 

          जनम्न तरह से keyframe को stop action, assign जकया िाता ह:ै 

                                       stop(); 

 नीचे जदए उदाहरण में button को play action assign करत ेजदखाया गया ह.ै यहााँ 

पर,button के click होने पर action perform होगा: 

             //attached to a button instance 

         on(press) 

         { 

    //stops the timeline that contains the button 

     stop(); 

          } 

Using the Play action 

 Movie को halt करने के जिए stop action use जकये थे, अब play िो िारी रखने 

के जिए play action को use करते हैं. नीचे जदए उदाहरण में button को play 

action assign करत ेजदखाया गया ह.ै यहााँ पर, mouse button को release करने  

पर action perform होगा: 

                                on(release) 

      { 

    play(); 

      } 

Navigating to Frames and Scences: 

  


